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BAKOM KULISSERNA

Hur ska tv8 unga, kvinnliga entreprendrer {8 ndgra av Sveriges tyngsta
riskkapitalister att ga i gdng pé att spela spel - om entreprenérer?
Julia Hamrin och Lisa Renander forsokte.

Folj med dem en nervkittlande dag bakom strélkastarna p& "Draknastet”
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et ar en kall, mulen de-
cemberdag och en liten
huttrande skara véntar
pé att bli inslappt i en
port pa Norrtullsgatan
i Vasastan. Dar, i en &l
derstigen kurslokal, dar stockholmare
genom decennier har lart sig franska
verb, tecknat kroki, spelat gitarr och

dansat salsa, ska nagra forhoppningsful-
la entreprendrer, uppfinnare och innova-
térer, presentera sina féretagsidéer infér
en strang finansiell jury, de s& kallade
"Drakarna”. Nar vi skyndar uppfér en
trappa till entreprenérernas enkla kvar-
ter kan vi fér ett 6gonblick skymta ryg-
gen pa Sven Hagstrémer, Investment
AB Oresund, 1 samsprdk med Gunilla
von Platen som har byggt upp Xzakt
kundrelation. De tre évriga drakarna,
Mats Gabrielsson, GIAB, Richard
Bage, Mediaplanet och Ljubo Mrnja-
vac, "Pélsekungen”, ser vi inte till just nu.
Stdmningen kinns spidnd och avvak-
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tande bland entreprenérerna, men anda
férvantansfull. De modiga som har sokt
till programmet vet att anseendet som
foretagare kan hamna i riskzonen, for
det har ju alla kunnat se i den brittiska
férlagan, "Dragons den”, hur en och an-
nan entreprenér har fatt sin modell eller
affarsplan hart Atgangen infér tv-kame-
rorna. Det finns dock de som har vunnit
Drakarnas engagemang ocksé, och en
vélkommen skarv av deras pengar. Det
ar det som de hoppas p3, dessa arbets-
marknadens végrdjare och stighnnare.
Det ar ocksd det som Lisa Renander
och Julia Hamrin frdn Sundsvall hop-
pas p&. De &r hdr med en prototyp till
sitt spel Go Enterprise, ett kreativt laro-
medel fér att utveckla entreprensrskap, i
forsta hand tankt fér gymnasieskolan.

- Vi har ju gjilva sett att undervis-
ningen stéper elever i samma form och
att det saknats ett verktyg i skolan fér
att jobba med entreprenérskap, sager
Lisa Renander.

Lisa Renander och Julia Hamrin kom med i Draknistet:
"Vivill tinda entreprenérssjilen.”

Julia och Lisa, bagge 26 ar, traffades
nar de gick i samma klass p& ekonom-
programmet i gymnasiet och senare
aven blev aktiva i Ung féretagsamhet.

De borjade med att driva ett féretag
med affarsidén att kembinera konst och
reklam i en kommersiell utstallning
som skulle lyfta stdders varumarke, och
de bérjade med hemstaden. Sundsvall
har draken som symbol och de lat konst-
nérer skapa héga drakstatyer, dar olika
féretag fick sponsra “sin” drake och dar
foretagen ocksd fick sina virdeord
konstnérligt gestaltade pé statyn,
-Vikalladesredan draktjejerna, sa det
kéndes som om vi borde séka till det har
programmet, siger Julia och skrattar.
Det var dock med sin sprillans farska

"Det var viktigt att {8

- Han brét isen &t oss, sdger Julia
efterat. BAde hon och Lisa strélar. Efter
en hard mangling slutar det med att de
far 300 000 kronor till utveckling, peng-
ar som Mats Gabrielsson, Sven Hagstré-
mer och Ljubo Mrnjavac gérin med, mot
fyrtio procent av bolaget.

- Fér oss var det viktigt att f& med alla
tre 16 att fA tillgang till deras natverk
ocksé, sager Lisa.

Enligt planen ska Go Enterprise vixa
dels genom férsilining av spelen till
skolor och andra uthildningsinstitutio-
ner, dels genom att medverkande fére-
tag sponsrar ett "case” i
spelet, och far sitt varu-
mérke exponerat. Fére-
tagen f&r ocksd majlighet

med alla tre for att 8 till- Gl malis

géng till deras nat

idé om ett spel fér att utveckla entrepre-
nériellt tdinkande som de blev antagna
till "Draknastet”, och det blev brada da-
gar, fér de hade bara en vecka pa sig att
arbeta fram ett fundament som skulle
halla, innan det var dags fér inspelning.

- Vi satt och jobbade dag och natt. Vi
hade inte ens en fardigutvecklad kon-
ceptidé, men allteftersom vi rdknade
och sdg potentialen rent affirsmassigt
blev vi mer och mer optimistiska.

Uppe 1 salen vankar entreprendrerna
av och an, mumlande tyst fér sig sjalva
det de ska saga i pitchen. Aven Lisa och
Julia ser ut att kunna sétta djupa spar i
den grémelerade plastmattan nar Isa-
belle frén produktionsbolaget Silver
back dyker upp fér att be dem repetera
vad de ska séga. D4 fAr Julia en blackout
och minns ingenting, men det finns ing-
en tid att oroa sig, fér nu ska de ner - till
Drakarna. Isabelle leder dem ner till den
stora upplysta salen dar programleda-
ren Ebba Blitz och preducenten Pontus
Gérdinger forbereder de maktiga fem
vid podiet pa att nésta affarsidé som ska
granskas blir spelet Go Enterprise. Lisa
och Julia hinner ta varsitt djupt andetag
medan sminkésen pudrar Sven Hagstrs-
mers panna. S& ensamma de ser ut, men
pitchen gér helt felfritt, och den férsta
Draken scm tar till orda, Richard Bage,
séiger att oavsett hur det kommer att ga
var det den bésta pitch som han har hért!

verk.

»  plats genom att en egen
entreprendr f&r blogga
pd webbplatsen. Spelen

kostar 1 900 kr styck och Go Enterprise

ska séljas till minst fem procent av de
svenska skolorna det férsta &ret, vilket
ar 1 600 stycken. Om fem &r ska spelet

entreprenorskap | AKTUELLT

Alla vill ha del av drakarnas kunskap, och deras pengar.

lanseras p4 en europeisk marknad och
da har Lisa och Julia raknat s& lagt som
med fem promille av skolorna, men dven
med de blygsamma férutsattningarna
skulle féretaget bli vart 22 miljoner.

- D& vill vi salja bolaget, sager Julia,
till ndgen aktér som kan ga ut interna-
tionellt med spelet.

An ar Go Enterprise inte riktigt dar.
An star de bara i porten till Draknéstet,
men de har fatt pengar och drakeld nog
att ta sig vidare till nasta niva i spelet,
och de &r smittsamt glada nér de ger sig
ut pd stan fér att fira sin dag. ere

Draknéstet siinds kl 21 pa torsdagari SYT1.

|f[\ll§;

F=E AN presenrs

“One of the most valuable days ['ve ever spent.
I would highly recommend this programme.”




